Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei - Etapa locala 2016

SUBIECTE PROBA PRACTICA

Clasa a IX-a

Nota: Fisierele necesare pentru proba practica se afla in folderul Resurse.

(8 p.)
Fie A= ? X (4,7 +5,8) — (0,4 x 10 + 0,06 X 5)

B = sin§+ cos%ﬂ— (15 mod 4)

C = V476 —10g 89 + In 24

Sa se creeze un fisier cu numele calcule.txt (in folderul Rezultate) care sa conting, pe cate
un rand, rezultatele urmatoarelor calcule, cu trei zecimale. Calculele vor fi efectuate folosind

accesoriile sistemului:
A+B=
B*C=
(A+B)*C=
A*(B-C)=

Pentru fiecare calcul realizati o captura de ecran cu rezolvarea cerintei. Cele patru capturi
vor fi salvate cu numele calcull.png, calcul2.png, calcul3.png, respectiv calculd.png in folderul

Rezultate.

. (14 p)
Realizati Orbita Pdmdntului astfel:
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nordicd e cea mai
lunga zi si cea mai

8.
9.

in emisfera
nordica e cea mai
lungd noapte si
cea mai scurta zi

n emisfera

Zivasi
noaptea sunt

scurtd noapte “\itle toaly ' egale

Creati un document nou pe care il salvati cu numele Orbita Pamantului in folderul
Rezultate.

Se va introduce o ilustratie SmartArt, de tip Ciclu radial, stilul SmartArt 3D, Scena
Intercalare.

Se vor modifica culorile Interval colorat, Culori de accentuare de la 4 la 5.

Elementul central va fi formatat prin umplere cu imaginea soare.jpg din folderul Resurse si
va cuprinde textul SOARE, formatat cu stilul WordArt Umplere - Alb, Contur - Accentl,
Umbra.

Celelalte patru elemente vor cuprinde textele: Pdmdntul — 21 martie Echinoctiul de
primdvard, Pdmdntul — 22 decembrie Solstitiul de iarnd, Pdmdntul — 23 septembrie
Echinoctiul de toamnd, Pdmdntul — 21 iunie Solstitiul de vard, formatate cu stilul WordArt
Umplere cu gradient - Auriu, Accent 4, Contur — Accent 4.

Cele patru elemente vor fi formatate prin umplerea cu imaginea pamantul.jpg din folderul
Resurse.

Utilizand Forme automate addugati urmadtoarele descrieri in colturile imaginii: Ziua si
noaptea sunt egale, In emisfera nordicd e cea mai lungd noapte si cea mai scurtd zi, In
emisfera nordicd e cea mai lungd zi si cea mai scurtd noapte.

Formele automate vor fi formatate cu Stilul forma Efect subtil — Verde, 6 Accentuat, .

Textul descrierilor va fi formatat cu Stilul rapid Umplere — Negru, Text 1, Umbra.

10. Aplicati textului din formele automate inserate Efectul text Transformare, incadrare, Pétrat

11. Grupati toate elementele introduse.
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12.
13.
14.

Dimensiunile obiectului SmartArt vor fi: indltime 12 cm si Iatime 14 cm.

Aplicati pe fundalul ilustratiei SmartArt imaginea univers.jpg din folderul Resurse.
Formatati obiectul obtinut cu Efect forma Umbrd, Perspectiva, Diagonald in perspectivd
dreapta sus.

Salvati modificarile realizate.

n. (24p)

Deschideti documentul calculator.docx din folderul Resurse.

1.

10.

11.
12.

Realizati urmatoarele operatii:

a. Efectuati o intrerupere de pagina dupa primele doua paragrafe.

b. Formatati primul paragraf de pe prima pagina cu tipul de font Arial, marimea 13,
ingrosat, spatiere intre caractere condensata 0.6 pct.

c. Stabiliti o indentare speciald pentru prima linie la paragraf de 2 cm.
Pentru paragraful al doilea de pe prima pagina stabiliti o indentare la stanga de 3 cm si
la dreapta de 2 cm.

e. La paragraful al doilea, la sfarsitul primei propozitii, introduceti un sfarsit de linie.

f. Pentru al treilea paragraf din pagina 2 stabiliti o bordura 3D de culoare albastra si
latime 3 pct.

Numerotati paginile, in subsol centrat, cu cifre romane, pornind de la pagina Il.

Tnlocuiti marcatorii listei din document, definind un marcator nou de tip imagine,

reprezentand un calculator. Pentru lista care contine subvariantele constructive ale

calculatorului personal veti folosi marcatori predefiniti de culoare verde.

Aplicati imaginii din document stilul Oval cu margini estompate si efectul artistic invelire

plastic.

Inserati in antetul documentului imaginea eniac.jpg, care se afla in folderul Resurse.

Stabiliti-i o dimensiune de 3 cm inaltime si 2 cm latime.

Aplicati paginilor documentului o inscriptionare la scara 150%, folosind imaginea pc.jpg din

folderul Resurse.

Primul paragraf din pagina 2 impartiti-l in trei coloane astfel: coloana 1 latime 5 cm,

coloana 2 latime 4,5 cm, coloana 3 latime 4,5cm, spatiul intre coloane de 1 cm si trasati o

linie intre coloane.

Modificati aspectul antetului tabelului din document astfel: culoare fundal Gri-25%,
Fundal 2, culoarea textului Bordo, font Calibri, dimensiune 15, text ingrosat si aliniat la
centru atat pe orizontald, cat si pe verticala.

Modificati restul tabelului astfel: liniile verticale verzi, punctate, liniile orizontale invizibile,
textul scris cu culori diferite pe fiecare coloana, font Calibri, dimensiune 13.

Inserati in stanga tabelului o coloana goala, imbinati celulele acesteia si scrieti in celula
obtinuta textul “Vanzari tablete”, orientat pe verticald, aliniat la centru.

Calculati media vanzarilor pentru fiecare furnizor in parte.

Reprezentati grafic, sub forma de Coloana grupata 3D, situatia vanzarilor din cei doi ani.

Pagind 3din 6


http://www.edu.ro/index.php

Ministerul Educatiei Nationale si Cercetarii Stiintifice
Olimpiada de Tehnologia Informatiei - Etapa locala 2016

a. Titlul — Situatia comparativd a vdnzdrilor, formatat cu stilul Umplere coloratd —
Verde, 6 accentuat

b. Suprafata diagramei va fi formatata cu stilul Contur 1 luminos, umplere coloratd —
Auriu, 4 accentuat

c. Legenda va fi pozitionata sub titlul diagramei, fara evidentierea etichetelor de
date.

d. Formele corespunzatoare Unitdtilor véndute in anul 2014 vor avea umplere cu
gradient Variatii de luminozitate, Liniar in jos, iar cele corespunzatoare Unitdtilor
vdndute in anul 2015 vor avea umplere cu textura Marmurd verde.

V. (14 p)

Realizati ,,Circuitul apei in natura ” astfel:
15. Creati un fisier nou pe care il salvati cu numele Circuit.
16. Se va folosi un Ciclu de blocare, Stilul

— i - . —
SmartArt 3D, Scena Asfintit. Circuitul apei in natura ninsoare”
17. Se vor modifica culorile Bucla gradient % Vﬂﬂt rece , - % A
NOI ———— "
Accent> - candeTsma W,
18. Se vor mai adduga forme astfel incat s fie é_..b); ploae’ .
7 niveluri. P y | AN & i
19. Elementele circuitului vor fi formatate /évapcnr € :
prin umplere cu imagini din folderul = s : 3 3
4 T . infiltratii
Resurse. 4}5}'14\’-- q {).5} i -
20. Urmatorul element va cuprinde textul 2 :f.i__// Ape e
Nori cu efectul Tesitura — Efect Rotund /"’\ 4 freatice @

Moderat

21. Elementul urmator va fi formatat prin umplerea cu imaginea condensare.jpg din folderul
Resurse.

22. Urmatorul element va cuprinde textul Rau cu efectul Reflexie — Reflexie ingusta, deplasare
4 pt.

23. Urmatoarele doua elemente vor fi formatat prin umplerea cu imagini infiltratii.jpg si ape
subterane.jpg din folderul Resurse.

24. Elementul urmator va fi formatat cu Efect moderat —Portocaliu 6, accentuat si va cuprinde
textul Rdu cu efectul Umbra, Deplasare dreapta.

25. Ultimul element vor fi completat cu textul Evaporare

26. Dimensiunile circuitului vor fitnaltime 14 cm si latime 15.5 cm.
Salvati modificarile realizate.

V. (24 p)
Urmatoarele cerinte se refera la fisierul Reciclarea hértiei.docx .
1. Inserati o pagina necompletata dupa titlu si copiati imaginea reciclare.jpg din foderul
resurse.
2. Creati un stil nou cu numele Hdrtie cu urmatoarele caracteristici:
e font Verdana
e dimensiune 20
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e cursiv si subliniat
culoare portocaliu accent 6 25% mai intunecat
e aliniere la centru
e spatierea extinsa la 1,5 puncte
3. Aplicati noul stil titlului “Cum arata procesul de reciclare a hartiei”.
4. Aplicati stilul Titlu 2 subtitlurile Sortare, Colectare, Stocare, Cernere, Curatare, Spalare,
Rafinare.
5. Stabiliti pentru paginile documentului urmatoarele setari:

e orientare tip Vedere;

e margini: sus 2 cm, jos 2 cm, stanga 1.5 cm,dreapta 1.5 cm;

e dimensiuni: [atime 28 cm, indltime 22 cm;

e distanta fata de antet si subsol 0.9 cm fiecare;

e bordura linie ondulata, grosime %, culoare albastru, cu umbra.
Aranjati doar paragraful Spdlare pe doua coloane egale cu linie intre ele.
Inserati sub prima imagine o legenda 1. Reciclare —natura verde
Aplicati primei imagini formatul Glacial si Adancimea 2pct.

© © N

Aplicati celei de a doua imagini tonul de culoare accentuatd 4 intunecata si rotatie —
Izometric la stdnga jos

10. Inserati dupa titlu si imagine pe o pagina noua cuprinsul automat al documentului.

11. Inserati o copertd a documentului de tip Miscare. Modificati imaginea cu Reciclarea
hdrtiei.jpg si adaugati titlul ,,Reciclare”.

Salvati modificarile realizate fisierului.
VI .(24 p)

Urmatoarele cerinte se refera la fisierul inventii.doc din folderul Resurse.
1. Formatati textul din primul paragraf astfel :
e aliniere stanga-dreapta
e font Verdana, 15, culoare verde
e spatiere intre caractere condensata 0.5 pct

2. Formatati lista cu marcatori dupa modelul urmator:

Exoscheletul uman

Campurile de forta

Creierul sintetic

Secventiere ADN ieftina si rapida
Electricitate wireless

—Tomm

Pentru lista ce contine tipurile de inventii veti folosi marcatori predefiniti de culoare albastru.

3. Inserati Tn subsolul documentului imaginea creier_sintetic.jpg, in partea dreapta

modificand dimensiunile astfel: inaltime 3 cm, latime 4 cm.
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4,
5.

Aplicati paginii un gradient prestabilit Apus de soare timpuriu.
Aplicati tabelului din folderul Resurse — ,Tipuri de memorii RAM” stilul predefinit Listd
medie 2 - Accentuare 3.
Sortati crescator datele din tabel dupa pret.
Inserati un rand intreg (Total) in care veti calcula automat valoarea totala a preturilor.
Pentru a reprezenta datele doar pentru Producator, Frecventa si Pret inserati o diagrama
de tip Stoc — Suprafata grupat cu urmatoarele caracteristici:
a. titlul “Memorii RAM”;
b. forma ce contine titlul va fi de stil Umplere gradient - Ocean cu efect de Umbrd in
exterior cu deplasare in jos de culoare Portocalie
c. formele corespunzatoare
- Producator vor fi formatate cu textura Foaie de scris
- Frecventa vor fi formatate cu gradient de culoare prestabilita Mahon,
transparenta 50%.
- etichetele de date vor fi vizibile pe diagrama
d. legenda va fi suprapusa la dreapta
e. fontul utilizat pentru datele de pe axa verticala va fi Arial, cursiv, dimensiune 10.5,

culoare portocaliu
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